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Web Scene

3D Web-Viewer in der ArcGIS Plattform



3D Web Scene

Local / Global

- Lokales Koord. System — z.B. UTM

- Darstellung auf einer planaren Oberflache
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- Globales Koord. System: Web Mercator

- auf einer Kugel anzeigen



Inhalt eines 3D-WebGIS

Feature Web-Dienste _2D-Layer Feature Web-Dienste
Drapiert / Absolut Z*
Webszenen-Layer 3D-Layer Webszenen-Layer
(i3S) (Absolut Z) (i3S)

ArcGIS Online /

Eigene Bilddaten Living Atlas

Eigenes DGM
(Web Elevation Layer)

ArcGIS Online/
Living Atlas

DGM

Locél Spe-ne Globél Scene



Neuigkeiten
Web Scene

- Wasser-Animation

- Sehr groRe Datensatze

- Suche

- Smart Mapping fur Linien & Polygone
- 2D-Gebaude extrudieren

- Floor-Picker (Gebaude Explorer) fur Building
Scene Layer (BIM)

- Unterirdische Navigation in der Global Scene
- Messen in 3D & Ausschneiden
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https://www.arcgis.com/home/webscene/viewer.html?webscene=93464f88785345199b935b4d71187b2b

I3S - Indexed 3D

Scene Format

OGC Community Standard fur 3D im
Web




13S

OGC Community Standard fuir 3D-WebGIS

- Indexed 3D Scene Layer (I3S — im Web) und Scene Layer
Package Format* (SLPK - lokal in der Festplatte) Spezifikationen
als OGC Community Standard anerkannt.

- https://arcqis.esri.de/i3s-nun-ogc-konform/

. New version of 3D streaming community standard,
13S, adopted and published by OGC

Building Scene Layer fur BIM
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https://github.com/Esri/i3s-spec/blob/master/format/Indexed%203d%20Scene%20Layer%20Format%20Specification.md
https://arcgis.esri.de/i3s-nun-ogc-konform/
https://www.ogc.org/pressroom/pressreleases/3147

3D-Objekt & Punkte

3D Objects & Points
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http://esri-de.maps.arcgis.com/home/webscene/viewer.html?webscene=2580f838ce7f41e5a9b9d41fdd2063ad

Building Scene
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http://esri-de.maps.arcgis.com/home/webscene/viewer.html?webscene=f058017b1e044033bdf8f3b174a06fb5

Punktwolke
Point Cloud



http://esri-de.maps.arcgis.com/home/webscene/viewer.html?webscene=f55040b5d81f40e291c9739477fdb7b7

Best Practices

Kundenbeispiele



Digital Twin Oerlinghausen

Digital Twin Qerlinghausen fit



https://esridech.maps.arcgis.com/home/webscene/viewer.html?webscene=24fc1e70370b4baea4fa8fdb5016e9c7

Solarkataster Karlsruhe
‘ Solarkataster Karlsruhe  vith Web AppBuilder for ArcGils AccGIS Online
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https://geoportal.karlsruhe.de/portal/apps/webappviewer3d/index.html?id=fcccbb685de64147a25b83920f6fd84d

3D-Stadtmodell Konstanz
3D Integrated Mesh
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https://konstanz.maps.arcgis.com/apps/webappviewer3d/index.html?id=9ebb4ea53e90400f9e33ff8c10d1741e

Dresden 3D Basisdaten

LOD3

Dresden 3D Basisdaten (c) Landeshauptstadt Dresden _ [<>]
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https://www.arcgis.com/apps/webappviewer3d/index.html?id=dee16b6fc5c843459b0e773325d92dea

PegelAR @ YeJelNlelde] @ esri Deutschland Bl | Drescen

AR Hochwasser in Dresden




PegelAR oY Reee] @esripeuschiand [t N RS

AR Hochwasser in Dresden

- ArcGIS Runtime SDK fur Android
- 2D-Karte & 3D-Szene
- Darstellung von Gebaude

- 3D AR Szene : Anzeige von Daten in der Kamera-Ansicht zur Darstellung
verschiedener AR-Versionen:
- World-Scale (Inhalte in reale Welt "integriert™ -> auf dem Bild der Kamera)

- Table-Top (Inhalte auf festem Punkt in realer Welt "verankert”, Navigation via
Kamerabewegung)

- Fly-over (AR-Szene nimmt kompletten Raum des Kamerabilds ein)



Roadmap

Web Scene Viewer: Line of Sight

First-person Kamera in ArcGIS Pro
CityGML to I13S — neue Werkzeuge
Voxel Scene Layer — 3D-Geologie
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